AB 5: Grundlagen der Geometrie

Mathematik R 5

Aufgabe 1 :[

a) Suche dir einen Korper nach Wahl aus. Es darf sich nicht um einen Wiirfel oder
Quader handeln. Nehme dir ein groRes Stuck Bastelpappe, suche dir anschlieRend
ein passendes Korpernetz aus dem Internet und versuche, deinen Korper zu

basteln!

b) Erstelle ein Steckbrief zu deinem Korper. Schreibe die Eigenschaften auf z.B.

Anzahl der Kanten, Flachen, Ecken, .......

cKen =

Kanten =9

Spitzen =2


Ecken = 6

Kanten = 9

Spitzen =2


