Entdecker und Eroberer - Erstellung einer digitalen Mappe

In den nachsten Wochen werden wir uns im GL-Unterricht mit der Entdeckung und
der Eroberung der Welt um 1500 beschaftigen. Es ist nur ein kleiner Einblick, den wir
gewinnen konnen. Uber diese Zeit kann man noch vieles mehr erfahren. Deshalb
sollst du begleitend zum Unterricht eine digitale Mappe anfertigen, deren Inhalt du
selbst bestimmen kannst.

Wabhle 1-2 der folgenden Themen, die du in einer digitalen Mappe auf deinem iPad
gestaltest.

Das geozentrische Weltbild und das heliozentrische Weltbild

Neue Perspektiven fiir die Seefahrt (Federuhr, Globus, Kompass etc.)

Kolumbus und die Entdeckung Amerikas

Weltumsegelung Magellans

Eine Karte erstellen zu den Entdeckungsfahrten im 15. Und 16. Jahrhundert

Das Leben der Azteken

Der Aufstand der Azteken (Themen 6 und 7 kdnnen zusammengefasst werden)

Das Leben der Inka

Das Leben der Maya

10. Der Traum von El Dorado

11. Umgang der Eroberer mit den Ureinwohnern Amerikas

12. Die Ausbeutung der Kolonien am Beispiel Mexikos

13. Sklaverei in Afrika )

14. Okologische Veranderungen in der neuen Welt (z.B. Ubernahme von Kulturpflanzen,
Verdrangung amerikanischer Tierwelt, Einschleppung von Krankheiten)

15. Entdecker und Erfinder: Marco Polo, Kolumbus, Vespucci, Kopernikus, Galilei, Leid
Eriksson, Vasco de Gama, Erik der Rote, Leonardo da Vinci, Azteken

16. Entdecker und Entdeckungen -Auf den Spuren der Geschichte mit Google Earth

(Vollstandige Beschreibung und Arbeitsauftrag auf S.3)
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Falls dich ein anderes Thema uber die Entdecker und Eroberer interessiert, kannst
du auch dieses bearbeiten. Informationsmaterial zu den verschiedenen Themen
findest du in (online) Bibliotheken, in deinem Geschichtsbuch, in Zeitungen und
Zeitschriften und im Internet.

Aufgepasst! Keine Texte kopieren, sondern den Inhalt in deinen eigenen Worten
wiedergeben.

Achte bei der Anfertigung der digitalen Mappe auf inhaltliche Ordnung und Struktur.
Sei kreativ! Neben der inhaltlichen Gestaltung (Text, Bilder) deines Themas sollst du
ein kreatives Produkt zur Darstellung/Prasentation erstellen. Ideen zur
Darstellungsform findest du auf der Liste zur Produkterstellung und
Ergebnisprasentation. Solltest du eine eigene Idee zur Darstellung deines Themas
haben, darfst du sie gerne umsetzen.

Auf folgende Kriterien solltest du bei deiner Gestaltung achten:

v Inhaltliche Darstellung (2 Themen mit je 1-2 Seiten Text, Bildern, Grafiken...)

v Form (Rechtschreibung, klare Struktur, Inhaltsverzeichnis, Deckblatt)

v Ausgestaltung (Bilder, kreative Gestaltung)

v Verwendung digitaler Methoden- Nutze die zahlreichen Moglichkeiten des iPads
um dein Thema kreativ und interessant darzustellen

Erstelle deine Mappe in Pages oder Keynote

<



Produkterstellung und Ergebnisprasentation

* Tagebucheintrage von verschiedenen Personen (Seefahrer, Sklaven, Erfinder...)
* Portfolio; Foto-Story ( Apps: Notizen und Key-Notes)

* Broschure (App: Canva; Link: https://www.youtube.com/watch?v=65TRmIztIgE)
*  Wandzeitung, (App: Canva)

* Plakat (App: Canva)

* Artikel fur die Schul-Homepage (App: Pages)

* Anderweitige Web-Prasentation (App: Key-Notes)

* Szenische Darstellung (Apps: Kamera + Galerie -> Bilder bearbeiten)

*  Film (Apps: Kamera + iMovies)

* Leserbrief (App: Pages)

* Zeitungsartikel (App: Pages)

*  Stopp-Motion Filme (Evtl. mit Playmobilfiguren etc.; App: Stop-Motion)

* Podcasts (App: Anchor; Link: https://www.youtube.com/watch?v=2Ngi9_c5shU)
* Rap

* Interview (Video oder Horspiel)

* Nachrichten (Video oder Horspiel)

* Songs

* Comic zeichnen mit kurzen Texten

* Bauanleitung fur eine Erfindung drehen

Weitere mogliche Apps die man fur einzelne Themen verwenden kann sind: Google
Earth, Google Maps, Apps zum Zeichnen etc.



Entdecker und Entdeckungen -

Auf den Spuren der Geschichte mit Google Earth

In ein Flugzeug steigen, um die Welt fliegen und ferne Lander bereisen ist heutzutage fir
viele Menschen eine Selbstverstandlichkeit. Reiseflhrer, digital oder als Buch, helfen
Reisenden dabei, fremde Lander und Kulturen kennenzulernen und Routen zu planen um
die bedeutendsten Sehenswiirdigkeiten der Urlaubsziele zu besuchen. Diese Méglichkeiten
gab es fur die Entdecker der Geschichte nicht, fir sie war jede Erkundung eine Reise ins
Unbekannte. Es gab kein Internet, Fotografien oder Postkarten wodurch sie wissen konnten,
was sie erwartet. Umso eindrucksvoller waren die ersten Begegnungen mit den fremden
Kulturen, ihren Bauwerken und Reichtiimern flir die Entdecker aus Europa.

Mithilfe von Google Earth sollt ihr den Spuren der Entdecker folgen und durch
eindrucksvolle Satellitenaufnahmen einen realen Eindruck der Reisen und Entdeckungen

bekommen.

Technische Vorraussetzungen:
- Installiere Google Earth auf deinem iPad
- Nutze / Erstelle ein Google Konto um Google Drive zu verwenden

Erstelle ein Google Earth Projekt indem du verschiedene Orte / Sehenswirdigkeiten suchst,
anschaust und markierst. Nutze dein Buch und das Internet um weitere Informationen zu
den Routen der Entdecker und den Entdeckungen in der ,Neuen Welt“ zu sammeln.

Wabhle aus folgenden Aufgaben:

1. Folge der Route eines Entdeckers (Marco Polo, Magellan, Columbus...), indem du
verschiedenen Etappen der Route findest und in deinem Projekt markierst. Sammle
Informationen (Lage, Besonderheiten, historische Ereignisse, Rohstoffe usw.) zu
mindestens 3 Orten in deinem Projekt und bereite dich darauf vor, dein Google Earth
Projekt der Klasse vorzustellen.

2. Finde historische Bauwerke oder andere Sehenswiirdigkeiten einer ,alten
Kultur” (Azteken, Maya, Inka) und markiere die Satellitenaufnahmen in deinem Projekt.
Sammle Informationen (Eigenschaften, Besonderheiten, Nutzung ...) zu mindestens 3
Objekten und bereite dich darauf vor dein Google Earth Projekt der Klasse vorzustellen.

Tipp: Betrachte die Bilder genau und beziehe deine Prasentation auch auf das, was wir
heute noch auf den Satellitenbildern sehen kénnen.



